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ІМЕРСИВНІ ТЕХНОЛОГІЇ

 (від англ. immersive — занурювати) —
технології повного/часткового занурення у
віртуальний світ або різні види
змішування реальної і віртуальної
реальності. 
Імерсивні технології також називають
технологіями розширеної реальності.

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D0%BD%D1%83%D1%80%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F_(%D0%B2%D1%96%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0_%D1%80%D0%B5%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%96%D1%81%D1%82%D1%8C)
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D0%BD%D1%83%D1%80%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F_(%D0%B2%D1%96%D1%80%D1%82%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0_%D1%80%D0%B5%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%96%D1%81%D1%82%D1%8C)


VR AR MR

ІМЕРСИВНІ ТЕХНОЛОГІЇ ВКЛЮЧАЮТЬ

ВІРТУАЛЬНА
РЕАЛЬНІСТЬ

ДОПОВНЕНА
РЕАЛЬНІСТЬ

ЗМІШАНА
РЕАЛЬНІСТЬ

цифрове середовище,
яке зам�нює ф�зичне

оточення
користувача

цифровий
контент, який
накладається на
певний ф�зичний

процес

�нтеграц�я
в�ртуального
контенту та
середовища

реального св�ту



використовується в�брац�я,
рух та �нш� ф�зичн�

враження, щоб �м�тувати
в�дчуття дотику та

забезпечити тактильний
досв�д.

Haptics-
технології

ІМЕРСИВНІ ТЕХНОЛОГІЇ ВКЛЮЧАЮТЬ

звук в�д�грає важливу
роль у створенн�

�мерсивних досв�д�в.
Доступ до

реал�стичного ауд�о
може покращити

в�дчуття присутност�
в �ншому св�т� або

середовищ�.

Аудіотехнології360° - відео

 використовується 360°-  
камера для створення
в�део, яке дозволяє

користувачам дивитися
в будь-якому напрямку.
Може бути використано

для створення
�нтерактивних

в�ртуальних екскурс�й та
�мерсивних в�део.



ДОПОМІЖНІ ЗАСОБИ ДЛЯ
ІМЕРСИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

Гарн�тура VR, AR, MR

3D-дисплеї

3D-ауд�о

3D-камери



ІМЕРСИВНЕ ОСВІТНЄ
СЕРЕДОВИЩЕ

   психологічний конструктив, що
характеризується властивостями
присутності, інтерактивності,
позасуб'єктної просторової локалізації,
надмірності, спостережуваності, доступності
когнітивному досвіду, насиченості
враженнями та емоціями, пластичності,
цілісності, мотивогенності.



надм�рн�сть

спостережлив�сть

ОСОБЛИВОСТІ ІМЕРСИВНОГО
ОСВІТНЬОГО СЕРЕДОВИЩА

1 автономн�сть

мотивогенн�сть

насичен�сть2

конструктивн�сть3

4

5

ц�л�сн�сть6

7

�нтерактивн�сть8



ПЕРЕВАГИ ІМЕРСИВНОГО ОСВІТНЬОГО СЕРЕДОВИЩА

м�н�м�зац�я сторонн�х
чинник�в, як� в�двол�кають

п�д час занурення у
в�ртуальне середовище,

як�сне засвоєння
навчального матер�алу

високий ступ�нь
персонал�зац�ї процесу
навчання, можлив�сть

оперативного
коригування

�ндив�дуальної стратег�ї
профес�йного �

особист�сного розвитку
здобувача осв�ти

стимулювання
накопичення досв�ду

самост�йної п�знавальної
д�яльност� здобувач�в

осв�ти, розвитку їх
активност�, творчого
п�дходу до розв’язання
поставлених завдань

можлив�сть в�зуал�зац�ї
складних процес�в та
явищ, проведення у

в�ртуальному формат�
експериментальної

роботи 

оперативне та наочне
в�дображення отриманих

результат�в, прозора
процедура з�ставлення їх з
визначеними завданнями,
ц�льовими ор�єнтирами

навчання

полегшення процесу
комун�кац�ї м�ж

учасниками осв�тнього
процесу, особливо в умовах
дистанц�йного формату

навчання



НАЙПОПУЛЯРНІШІ ІМЕРСИВНІ ДОДАТКИ І ПЛАТФОРМИ

*для вивчення української мови та літератури

Моб�льний застосунок Mova 

Моб�льний  додаток Р.І.Д.

Онлайн-платформа Є-Мова
https://emova.org.ua 

Осв�тня онлайн-платформа iLearn
https://ilearn.org.ua

Mova на iOS — https://itunes.apple.com/ru/app/id1061415385
Mova на Android — https://play.google.com/store/apps/details?id=ukr.mova



НАЙПОПУЛЯРНІШІ ІМЕРСИВНІ ДОДАТКИ І ПЛАТФОРМИ

*для вивчення історії та географії

Додаток  Google Expeditions

Канал в�ртуальних подорожей Географ�я онлайн 

Застосунок Google Earth  

Картограф�чний веб-серв�с Google Maps 

Всесв�тн�й �сторичний музей онлайн
Historypin

https://www.historypin.org/en



НАЙПОПУЛЯРНІШІ ІМЕРСИВНІ ДОДАТКИ І ПЛАТФОРМИ

 AR та VR прост�р zSpace Labs
https://zspace.com

*для вивчення природничо-математичних дисциплін

Платформа Labster
https://www.labster.com/simulations

Додаток  Book`VAR

Сайт �нтерактивних симуляц�й PhET
https://phet.colorado.edu/uk

Застосунок
MozaBook

Додаток Paint 3D



НАЙПОПУЛЯРНІШІ ІМЕРСИВНІ ДОДАТКИ І ПЛАТФОРМИ

 AR та VR прост�р zSpace Labs
https://zspace.com

*для вивчення предметів професійного спрямування

Додаток Paint 3D Додаток Shapr 3D

Програма AutoCAD 3D Програма Civil 3D Векторний граф�чний редактор Inkscape



AR BOOK: ІНТЕРАКТИВНА ОСВІТНЯ ПЛАТФОРМА З AR, VR І 3D
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СТВОРЕННЯ УРОКУ В AR BOOK
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