Доброго дня, шановні колеги!
Слайд № 1
Тема мого виступу: «Досвід використання онлайн-інструментів для змішаного навчання при вивченні предмета «Технологія приготування їжі з основами товарознавства»». І, як ви зрозуміли, я викладаю предмет професійно-теоретичної підготовки.

Хочу, щоб мій виступ пройшов під гаслом «Той народ, який першим реалізує можливості цифрових комунікацій і введе їх до навчальної методики, очолюватиме світовий освітній процес». Слайд № 2
Ми з вами розуміємо, що сучасні учні, так зване «цифрове покоління», в буквальному сенсі виросли з гаджетами в руках і хочуть навчатися швидко, ефективно та мобільно. Нереально боротися з тотальною діджиталізацією, проте її можна використовувати з користю, як допомогу у навчанні. Один із способів надати їм таку можливість — запроваджувати систему змішаного навчання.
          На перший погляд, основна відмінність змішаного навчання від звичайної системи – активне використання технологій, щоб знайти матеріал і отримати нові знання. Так, технології стають повноцінною частиною освітнього процесу. Проте йдеться також і про поєднання різних підходів, способів подачі матеріалу, видів роботи. І це не залежить від того, відбувається навчання у кабінеті чи дистанційно.
Подача матеріалу на уроці, цікавість, елемент гри ще ніколи не були настільки важливі. А ще — зручність. 
Я хочу поділитися досвідом використання онлайн-інструментів змішаного навчання, які я використовувала під час карантину і продовжую на сьогодні працювати у цьому напрямку.

Для того, щоб зробити навчання більш цікавим, я почала створювати для своїх учнів «родзинки» за допомогою конструктора завдань https://learningapps.org. Слайд № 3
LearningApps.org — онлайн-сервіс, який дозволяє створювати інтерактивні вправи. Їх можна використовувати в роботі з інтерактивною дошкою або як індивідуальні вправи для учнів.
Учень має можливість виконати завдання, перевірити правильність, повернутись до опрацювання матеріалу і знову спробувати виконати завдання. А я, як викладач, можу отримувати або не отримувати дані про ці спроби.  На слайдах представлені різноманітні завдання, які я пропоную учням:
- тестові (установлення відповідності, впорядкування, числова пряма, позначення ділянки на зображенні тощо); Слайд № 4-6
-  ігрові (гра «Перший мільйон», пройти лабіринтом, відповідаючи на запитання, розв’язати кросворд, вікторину, скласти пазл  тощо). Слайд № 7.
Даний сервіс не стільки оцінює правильність відповіді з першої спроби, скільки допомагає учневі з’ясувати власні прогалини та зосередитись на їх корекції. Подібні вправи я пропоную для закріплення знань, навичок, а також вибірково — для учнів, які потребують додаткових занять з предмета «Технологія приготування їжі з основами товарознавства». 
          Інтерактивні вправи - це процес дослідження невідомого, якщо помилився, то є шанс виправити помилки, відшукати правильну відповідь (для цього я використовую підказки в завданнях). Неможливо одразу знати всі правильні відповіді, але необхідно знати, як їх шукати. Тільки відкриваючи для себе щось нове, учень здобуває знання.
 Для кожної групи я створюю різні завдання за складністю, враховуючи вік, рівень розумових здібностей, рівень навчальних досягнень  учнів.

Посилання на завдання або QR – код я надсилаю в групи, які вже були попередньо створені класними керівниками в соціальній мережі (Вайбер, Телеграм, Фейсбук, Інстаграм за бажаннями учнів).

Слайд № 8. З переходом на дистанційне навчання довелось змінити формат  надсилання завдання та отримання результатів. На даному сервісі я створила окремі групи, що дає можливість надсилати конкретні завдання за темами, які учні вивчають. Учні групи, використовуючи паролі та логіни, мають можливість зайти на платформу і виконати завдання.
Слайд № 9. Контроль знань, зворотній зв'язок? Як краще його провести, коли учні працюють на відстані (дистанційно)? Я ознайомилась із освітніми платформами «На урок», «Всеосвіта», де пропонували багато варіантів тестових завдань, а також проводили майстер-класи по їх створенню. Але я зіткнулася з проблемою: відсутність матеріалів на освітніх платформах для професійно-теоретичної підготовки, а саме з предмета «Технологія приготування їжі з основами товарознавства», в порівнянні з предметами загальноосвітньої підготовки, тобто мені і моїм колегам приходиться майже все створювати з нуля. Онлайн-тести я створюю в Google-формах, які розміщені на моєму Google диску. Слайд №10
Тести з автоматичною перевіркою дозволяють організувати швидке оцінювання рівня опанування навчального матеріалу учнями. Зазвичай тестові системи надають можливість створювати запитання різних типів (множинний вибір, текстова або числова відповідь, упорядкування, встановлення відповідності, з використанням зображень, аудіо- та відеофрагментів тощо). Слайд 11-12
Таким чином можна формувати цілу траєкторію опанування певної теми. Серед типових налаштувань онлайн-тестів варто відзначити можливість перемішувати запитання та варіанти відповідей у них, встановлювати часові обмеження (час на спробу, час відкриття тесту для виконання), обмежувати кількість спроб, а також спосіб або час повідомлення результатів тестування. Якщо тестування застосовую з навчальною метою, то можна послабити строгість цих параметрів. Якщо ж тестування є контрольним, то має сенс застосувати жорсткіші обмеження і нагадати учням про важливість дотримання норм академічної доброчесності.

І якщо спочатку я створювала більш прості тестові завдання за рівнем складності, то зараз, після більш детального вивчення і більш глибокого занурювання у цю роботу, я їх урізноманітнюю та ускладнюю, щоб учні мали змогу самостійно подумати, зробити розрахунки або дати вільну відповідь тощо. Слайд 13
Саме такі тестові завдання виявились найбільш цікавими і дозволили відтворити реальну картину рівня навчальних досягнень учнів за тією чи іншою темою програми. Бо ми всі розуміємо, що  не всі учні будуть наполегливо виконувати тестові завдання, особливо складного рівня. Не дивлячись на короткий проміжок часу, що здійснюється дистанційне (змішане) навчання, я розробила тестові завдання з використанням Google Форми для проведення контрольних робіт і  провела у групах 1, 2, 3 курсу.
Google Форми – це зручний інструмент, за допомогою якого можна легко і швидко складати опитування, а також збирати іншу інформацію. Форму я  підключила до електронної таблиці Google, і відповіді учнів автоматично зберігаються в ній. Таблиця дозволяє бачити їх у хронологічному порядку в міру надходження. Слайд 14
Можливості Google Форми на сьогодні дещо покращили, тому хочу відзначити позитивні сторони: Слайд 15
· стильне оформлення (для цього я маю змогу вибрати одну з наявних тем чи створити власну – завантажити своє фото і вибрати кольорову палітру; 
· різноманітність запитань й відповіді (створення запитання різних форматів: з одним або кількома варіантами відповіді чи з вибором відповіді зі спадного списку тощо. Додавання зображення та відео YouTube або скористатися такими функціями, як розгалуження чи пропуск запитань;
· форми можна створювати, редагувати та заповнювати на будь-якому пристрої;
· результати й статистика (відповіді учнів автоматично зберігаються у Формах, а статистику відповідей, зокрема у вигляді діаграми, можна переглянути просто у формі. Дані також можна відкривати в Таблицях);
· є можливість редагування форми разом з колегами, якщо працюєш у групах одного курсу навчання.
         Наступний онлайн-інструмент – це Padlet– віртуальна дошка, cервіс, який надає можливість кожному учню розмістити свою роботу, а також користувачі можуть прокоментувати або оцінити роботи інших.  Використовуючи цей онлайн-інструмент я розміщую будь-які навчально-методичні матеріали в електронній формі. Слайд 16
Сервіс безкоштовний, має україномовну версію, простий в освоєнні і не вимагає ніякої початкової підготовки. 

Інструментальні можливості сервісу Padlet:

· вибір дизайну віртуальної дошки;

· організація колективної роботи в режимі реального часу і роботи з візуальним контентом;

· розміщення матеріалів як з комп’ютера, так і з мережі інтернет (фото-, відео-, аудіофайли);

· зручна система зберігання документів, доступних для завантажування у будь-який час;

· 8 форматів представлення інформації (полотна, стіна, колонки, розкадровка, хронологія, мапа, трансляція, бесіда);

· безкоштовний пакет дозволяє створювати 8 дошок;

· створеними дошками можна поділитися у соціальних мережах (Твіттер, Фейсбук, Телеграм, тощо), вставити код на сайт, відправити по E-mail, отримати по QR-коду, поділитися у GoogleClassroom тощо.

Дидактичні можливості сервісу Padlet, представлені на слайді № 17, деякі з них мені вдалося на сьогодні реалізувати:

· для проведення мозкового штурму;

· для створення конспектів;

· для формування навичок ставити запитання;

· для зберігання матеріалів та документів до теми уроку;

· для взаємодії учасників над спільним проектом в онлайн-режимі;

· для створення завдань на пошук інформації; 

· для розміщення навчальної інформації (наприклад, ребуси, кросворди,  ігри тощо);

· для планування заходів (наприклад, проведення предметних тижнів, екскурсій, квестів тощо);

· для створення звіту за результатами участі у заходах;

· для поглибленого вивчення предмета та для розміщення домашніх завдань;

· віртуальна галерея творчих робіт учнів;

· для проведення рефлексії після проведених заходів.

       Варто зазначити, що така організація взаємодії є доцільною в межах уроків однієї групи або кількох груп на нетривалий період, оскільки доступний простір швидко захаращується (перевірила на досвіді, тому деякі варіанти дошок довелось видалити). Водночас, це може бути зручною точкою для інформування та оперативних оголошень.

       Пропоную переглянути приклад віртуальної дошки на слайді 18.
Хочу додати, що я перебуваю в постійному пошуку, прослуховую онлайн-вебінари, шукаю цікаві інструменти для їх впровадження в освітній процес при вивченні предмета.

Сучасні комп’ютерні технології дають викладачам нові можливості, дозволяючи разом з учнем отримувати задоволення від захопливого процесу пізнання. Таке заняття викликає в учнів емоційний підйом, учні  охоче працюють з комп’ютером. А коли внести в урок «цікавинку», тобто мотивувати та активізувати учнів до навчання, пробудити інтерес –  то і результат буде якіснішим. Граючись, учні запам'ятовують щось, а це означає навчаються чогось. 
Але, на жаль, не у всіх учнів є можливість зворотнього зв’язку. А реалії сьогодення такі:

- відсутність у деяких учнів сучасних гаджетів;

- відсутність підключення до мережі інтернет;

- наявність хоча б невеликої кількості учнів, що не сприймають дистанційне (змішане) навчання, а деякі з них перебувають у постійному пошуку чогось, тільки не знань.
Слайд №19
І наша з вами задача полягає в тому, щоб зацікавити учнів, направити на доцільне використання їх гаджетів: для саморозвитку, самонавчання, самовдосконалення.
Слайд №20. 
